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Vazeni hraci,
dékujeme, Ze jste si poridili hru S.TA.L.K.E.R.: Deskova hra. Tento dokument obsahuje opravy a upfesnéni,
ktera maji za cil vylepsit vas herni zazitek.

Radi bychom na tomto misté piiznali, Ze nékteré chyby pochazeji od pivodniho vydavatele a my jsme je
pievzali, aniz bychom si jich v8imli. Jiné vznikly nasi chybou béhem piekladu, korektur nebo ptipravy k
produkci. Za tyto nedostatky se upfimné omlouvame. Dalsi zmény ud¢lal ptivodni vydavatel az po odevzdani
prekladu. Nékteré Gpravy jsou pak pouze zptesnénim nejasnych formulaci.

Pokud byste béhem hry narazili na jakykoli pteklep, chybu, nejasnost nebo jinou nedokonalost, budeme
velmi vdécéni, kdyz nas o tom informujete. Kontaktovat nas muizete e-mailem na adrese
hlasenichyb@foxinthebox.cz nebo prostiednictvim naseho Discordu (https://discord.gg/SJetCe4tCD). Vase
zpétna vazba je pro nas nesmirné cenna.

Dékujeme vam za veskeré dosavadni i budouci podnéty a za vasi podporu. Velmi si ji vazime.

Tym Fox in the Box

Pravidla hry

* str. 22 Radiace, druhy odstavec: ,,Kdykoli posunete doli jeden ze svych zetont tahu (obvykle provedenim

), a pokud jste v prubéhu provedené akce zustali na poli s o ,vstoupili na né&j, opustili jej, nebo
p p )

prosli...*

Karty
Karta anomalie Magnet: , Nepiatelé: Pohnou se smérem k poI| s ohniskem této anomalie aztrati6-BZ-za

kazdé-polenanezpii-tomto-pehybu-vsteupi. Jejich pohyb. ..
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